
 

 
                                      

  Задача №1. 
«Сокровища старого пирата» 

 
Цель: развитие пространственного мышления у детей 6–7 лет через игровое задание. 
 

Далеко-далеко, в синем-синем море, есть необитаемый остров. Когда-то давно 

старый пират по имени Джек закопал на этом острове своё сокровище. Но прошло 

много лет, и пират забыл, где именно спрятал сундук. Единственное, что у него 

осталось, — это старая схема. Поможем пирату найти сокровище? 

Прочитай схему, пройди по схеме и найди клад. Обведи нужный сундук красным 

карандашом. (ответ: сундук в самом верхнем ряду) 

  Старт    2   

 
 

 
 
 

  

 

 

 

 

 

 

  

 

 
 
 
 
 

 

 

 

  

 

 
 
 

Старт 

  
 

 



 

 
Варианты заданий: 

1. Посмотри на схему и подумай, если бы пират в конце схемы ошибся и пошёл 

влево, куда бы он попал? (на скалы) 

2. Составь схему до сундука, который находится над пальмой. 

 

 

3. Сможешь ли ты за 5 ходов добраться до клетки с акулой? Запиши свой путь 

 

 

Награда 

Когда ребёнок выполнит задание, можно сказать: 

«Ты помог старому пирату! Он теперь богат и счастлив. А тебе он дарит маленькую 

золотую монетку — на удачу». 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Автор: Баева Юлия Юрьевна, г. Самара (Самарская обл.), МБДОУ «Детский сад № 186». 



 

 
  Задача №2 

Игра «Веселая сказка». 

Задание 1. 

- Сейчас, ребята, я расскажу сказку. Вам нужно будет выкладывать палочки тогда, 

когда вы услышите название животного. Но вы считаете не животных, а их лапки. 

Сколько лап – столько палочек. Слушайте сказку: «Жил был Заяц. 

Как-то утром выглянул он в окно и увидел, что на улице замечательная погода! 

Солнышко светило и ему захотелось пойти погулять. Вышел он на улицу и увидел 

своего друга ежика. Они пошли на полянку. Там они играли в прятки. Им было так 

весело, что они не заметили, как к ним прилетела ворона, подползла змея, потом они 

стали играть все вместе. 

Играли долго до самого вечера. Стало совсем темно. Пора домой! Первый ушел заяц, 

потом улетела ворона». 

- Ребята, кто остался на полянке? Сколько палочек у вас осталось? Дети должны 

вспомнить, что на полянке еще осталась змея. 

  



 

 
Задание 2. 

 А Б В Г Д Е 

 

 

1 

     
 

 

 

 

2 

  

 

    

 

 

3 

    

 

  

 

 

4 

 

 

     

 

 

5 

      

 

 

6 

    
 

 

 

 

Задание: Соедини животного с его верными координатами. 

 

 

Е1 

 
Б2 

 
А4 

 

Г3 

 

Д6 

 

  



 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Автор: Григорян Анна Альбертовна, г. Москва. 



 

 
Задача №3 

«Робот уборщик» 

Маленький робот по имени Пикси должен убрать свою комнату. Ему нужно собрать все        

игрушки и положить их в ящик, который стоит в углу. Но Пикси может выполнять 

только       определённые команды — помоги составить для него правильный алгоритм! 

Стены комнаты не дают роботу выйти за пределы помещения 

Условия: 

Команды, которые понимает Пикси: 

o «Шаг вперёд» (робот делает один шаг вперёд); 

o «Поворот налево» (робот поворачивается на 90∘ влево); 

o «Поворот направо» (робот поворачивается на 90∘ вправо); 

o «Поднять игрушку» (если перед роботом лежит игрушка, он её поднимает);. 

Задание: составь алгоритм действий для Пикси, чтобы он собрал все игрушки и сложил 

их в ящик. Опиши последовательность команд шаг за шагом. Выложи команды в 

правильном порядке. (игру можно проводить на полу, разметив таблицу молярным 

скотчем) 

Решение (вариант): 

1. Шаг вперёд. 

2. Шаг вперёд (нашёл первую 

игрушку). 

3. Поднять игрушку. 

4. Поворот налево. 

5. Шаг вперёд. 

6. Шаг вперёд. 

7. Поворот направо. 

8. Шаг вперёд. 

9. Шаг вперёд (нашёл вторую 

игрушку). 

10. Поднять игрушку. 

11. Поворот направо. 

12. Шаг вперёд. 

13. Поворот направо. 

14. Шаг вперёд. 

15. Шаг вперёд (нашёл третью 

игрушку). 

16. Поднять игрушку. 

17. Поворот налево. 

18. Шаг вперёд. 

19. Шаг вперёд.  

20. Шаг вперёд (добрался до ящика). 

21. Положить в ящик (кладёт все три 

игрушки). 

  



 

 

Автор: Редина Ольга Витальевна, ГБОУ ШКОЛА № 1944, Москва 



 

 
Задача №4 

«Геометрические фигуры» 

Задание: 

У тебя есть геометрические фигуры: два треугольника и один квадрат. 

 

 

  

 

Попробуй создать новую геометрическую фигуру, используя все имеющиеся у 
тебя фигуры.  

Назови получившуюся геометрическую фигуру. 

Из каких геометрических фигур она состоит?  

Решение: 

Вариант 1 

 

Составляем треугольники таким образом, чтобы получился квадрат. 

 

 

 

 

Соединяем два квадрата и получаем новую геометрическую фигуру – 
прямоугольник. 

Вариант 2: 

 

 

 

 

Трапеция 

  

 

 



 

 
 

Вариант 3: 

 

 

 

 

 

Четырехугольник 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Автор: Шевелева Виктория Владимировна, МБДОУ Д/С № 21, Смоленская обл. 

Сафоново  



 

 
Задача № 5 

Целевая установка:  

Разложить число на две меньшие части. Определить разность чисел и найти 

сумму чисел. 

 

Строители построили высокий 10 - этажный дом. К дому приехали будущие 

жильцы (весёлые цифры) и стали выбирать кто на каком этаже будет жить.  

 



 

 

        

        

1. Помоги новосёлам заселиться в дом и разместиться в соответствии с номером 

этажа. 

Позже к дому подъехали еще цифры. На одном этаже, согласно планировке, 

может проживать только 10 жильцов.  



 

 

       

2. Сколько жильцов может заселиться в соседние квартиры? 

Давай посмотрим на 5 этаж. 

3. Где проживает больше жильцов в квартире с левой стороны или в квартире с 

правой стороны? Какой знак будешь использовать  

(«>» или «<»)?  

 



 

 
4. В квартире с левой стороны проживают 3 цифры, а в квартире с правой стороны 

- 5 цифр. На каком этаже живут эти цифры? Сколько всего проживает жильцов на 

этом этаже? Какой знак будешь использовать? 

Запиши правильный ответ. 

 

5. На 7 этаже всего проживает 9 цифр. Спустя время 3 цифры переехали на другой 

этаж. Сколько жильцов осталось проживать на 7 этаже? Какой знак будешь 

использовать при решении задачи? Запиши правильный ответ. 

 

 

А тебе интересно, как живут цифры в своих квартирах? Давай заглянем к ним 

в окошко. В какое окошко заглянем? На каком этаже? Смотри, квартира совсем 

пустая, жильцы только заехали и не успели обустроиться. Давай им поможем. 



 

 
6. Размести диван в центре комнаты. Размести комод в правом верхнем углу. 

Размести кресло в левом нижнем углу. Размести все цветы в горшках в правом 

нижнем углу. Размести кресло рядом с диваном с левой стороны. Размести 

настольную лампу в левом верхнем углу.    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Автор: Узянова Татьяна Васильевна, г. Нижний Тагил (Свердловская обл.), 
МАДОУ «Радость» 



 

 
Задача №6 

Цель: сформировать у ребенка основы алгоритмического мышления: умение 
выполнять последовательные шаги, находить и исправлять ошибки. 

Задание 1. 

 1 2 3 4 5 6 7 8 9 

А          

Б          

В          

Г          

Д          

 

Все гости, уходя с дня рождения Нолика отправились по своим домам. Помогите 
найти всем гостям адрес их проживания. 

Адреса:   

9 живет по адресу Г7, 

8 живет по адресу В9,  

7 живет – Г5, 

6 – Д4,  

5 – В4, 

4 живет над 5, какой у нее адрес? (Б4) 

3 – А6, 

2 – правее 3 на две клетки, где живет 2? (А8) 

Адрес 1 – это первая строка и второй столбец адресной строки, какой у нее 
адрес? (А2). 

Когда дети выполнят задания, открыть таблицу с ответами для сравнения и 
самоанализа. Можно задать дополнительные вопросы: в каком столбце никто не 
живет? В какой строке больше всего жителей? В каких строках одинаковое 
количество жителей? Где бы мог жить Крестик, если он живет от Нолика дальше 
всех? (Этот вопрос после показа таблицы с ответами). 

  



 

 
 

 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

А  1    3  2   

Б    4       

В    5     8  

Г     7  9   0 

Д    6       

 

Задание 2. 

          

     

 

    

          

  

 

    

 

  

         

 

          

          

 

Нолик спрятал от Крестика клад с любыми книжками, но оставил план, с 
помощью которого Крестик сможет его найти. Выполним все задания и 
поможем Крестику отыскать клад. На пути Крестику будут встречаться 
животные, не забудь поздороваться с ними.  



 

 
Путь: три шага вперед, поворот на право, два шага вперед – Здравствуй, 
Медведь! 

Поворот на лево, два шага вперед, поворот на право, три шага вперед – 
Здравствуй, Волк! 

Поворот на право, два шага вперед, поворот на лево, два шага вперед – 
Здравствуй, Белка! 

Поворот на право, один шаг вперед, поворот на лево, два шага вперед. Ура!!! 
Клад нашли. 

Данное задание лучше сначала сделать на полу, создав таблицу с помощью 
малярного скотча. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Автор: Фасхутдинова Татьяна Наильевна, г. Домодедово (Московская обл.), 
МАОУ «Домодедовская СОШ № 9 имени Героя Советского Союза Д. К. 
Курыжова» 



 

 
Задача №7 

Развивающая игра "Пуговица" 

Цель: развитие памяти, пространственного восприятия и мышления. 

Правила игры: играют два человека. Перед ними лежат два одинаковых набора 

пуговиц, в каждом из которых ни одна пуговица не повторяется. У каждого 

игрока есть игровое поле - это квадрат, разделенный на клетки. Начинайте с 

поля 3х3 и трех пуговиц, постепенно увеличивая квадрат и количество пуговиц. 

Начинающий игру выставляет на своем поле 5 пуговиц, второй игрок должен 

посмотреть и запомнить, где какая пуговица лежит. После этого первый игрок 

закрывает листком бумаги свое игровое поле, а второй должен на своем поле 

повторить то же расположение пуговиц. 

Чем больше в игре используется клеток и пуговиц, тем игра становится сложнее. 

 

Пример 

      

      

      

      

      

      



 

 
 

Поля для распечатки 

      

      

      

      

      

      

 

     

     

     

     

     

 



 

 
 

  

    

    

    

    

 

   

   

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Автор: Санжеева Ирина Сергеевна, г. Москва, ГБОУ «Школа № 1392 им. Д. В. 
Рябинкина». 



 

 
Задача №8 

 Космические приключения 

 Винтика и Шпунтика 

(Ребята старшей группы «Ивушки» так вдохновились рассказом Н. Носова 
«Незнайка на Луне» и математическими приключениями Крестика и Нолика, что 
решили придумать свою сказочную историю, где главные герои Винтик и Шпунтик, 
путешествуя по галактике, проходят математические испытания и спасают 
планеты от проделок космических пиратов». 

Глава 1 

Однажды Винтик и Шпунтик решили изобрести ракету, чтобы совершить 
путешествие по галактике к разным планетам. Винтик захотел, чтобы ракета 
непременно была яркая и красивая, поэтому придумал особые условия, как она 
будет раскрашена. Он написал инструкцию и отдал ее Шпунтику, чтобы тот 
раскрасил ее. Шпунтик внимательно изучил инструкцию и приступил к работе.   

 

 

 

              

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

 
Глава 2 

После того, как ракета была готова, друзья полетели в свое космическое 
путешествие. Первая планета, которая встретилась на их пути была планета 
Чистота. Когда Винтик и Шпунтик вышли из космического корабля, то им на 
встречу вышли жители планеты, которые назывались Чистюли очень грустные и 
все в слезах. Друзья спросили, что же с ними произошло? Чистюли рассказали, 
что к ним на планету прилетали космические пираты и разбросали весь мусор по 
всей их планете. А стоит отметить, что Чистюли очень любили порядок и свою 
планету, поэтому сильно переживали, что все разбросано. Винтик и Шпунтик 
успокоили Чистюль и обещали собрать и рассортировать мусор, чтобы планета 
Чистота снова засияла. Чистюли объяснили, как нужно рассортировать мусор, 
чтобы в каждом мешке были фигуры, соответствующие рисунку на мешке.  

. 

 

 



 

 
Друзья с легкостью справились с сортировкой мусора, распрощались с 
Чистюлями и полетели дальше.  

Глава 3 

Следующая остановка была на планете Звездочетов. Винтик и Шпунтик 
сразу поняли, что и здесь побывали космические пираты. Жители планеты 
рассказали, что они усердно считают математические звезды и зажигают самые 
маленькие пары, а пираты стерли все их подсчеты. Одним им не справиться в 
срок. Друзья с радостью решили им помочь. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Винтик и Шпунтик помогли Звездочетам и полетели дальше. 



 

 
Глава 4 

Пролетая над одной из планет, друзья увидели флаг космических пиратов 
и тут же решили сделать посадку на этой планете. Винтик и Шпунтик окружили 
пиратов и пригрозили посадить их в тюрьму, если они не прекратят совершать 
плохие поступки. Пираты пообещали больше не хулиганить, если Винтик и 
Шпунтик нарисуют засекреченную картинку. Ребята согласились выполнить 
условие пиратов.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

Винтик и Шпунтик выполнили задание пиратов и взяв с них честное слово 
больше не хулиганить радостные вернулись домой. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Автор: Шахбазова Надежда Александровна, ГБОУ «Школа № 1392 им. Д. В. 
Рябинкина» 



 

 
Задача №9 

Грибная задача (номинация «Счёт»). 

Целевая установка: развивать навыки счета, представления о составе числа. 

Описание задачи.  

1 часть.  

Маша и Саша пошли в лес за грибами. На поляне они нашли много грибов. Но 
Маше тяжело нести корзину, поэтому она решила взять самую легкую. Вес 
каждого гриба записан прямо под ним. Вес каждой корзинки можно записать 
рядом. Обведите карандашом самую легкую корзину. 

2 часть.  

Саша – сильный мальчик, он может нести тяжелые корзины. Но для этого нужно, 
чтобы в обеих руках был одинаковый вес. Нужно поделить грибы так, чтобы 
корзины весили одинаково. Вес каждого гриба записан прямо под ним. 
Записывай числа под каждой корзинкой, а потом сосчитай сумму – числа 
должны быть равны.  

Правильный ответ: 

1) Самая легкая корзина – внизу справа, она весит 11. 

2) В одну корзину нужно положить грибы с весом 4 и 6, в другую – 2, 3 и 5, 

тогда обе корзины будут весить одинаково – 10. 



 

 

  



 

 

 

Автор: Шашина Ева, 5 лет. ГБДОУ Центр развития ребенка детский сад № 38 
Красносельского района г. Санкт-Петербурга 

Воспитатель: Скородумова Лариса Станиславовна 



 

 
 

Задача № 10 

Математическая задача «Мышонок Пик» 
для детей 6-7 лет. 

Цель: сформировать у детей представление о делении геометрических фигур на 
равные части (пополам), развить пространственные представления и 
элементарные математические навыки в игровой форме. стимулировать 
логическое мышление: анализировать форму фигуры, выбирать способ 
деления; воспитывать интерес к математическим заданиям через 
сказочный сюжет (со льдинками) 

Описание: Мышонок Пик отправился в путешествие. Он побывал в разных 
странах, увидел много интересного и приобрел новых друзей. Пора 
отправляться домой к маме. Но на реке ледоход. Большие льдины 
причудливой формы преградили путь Пику. Лодка между ними не 
пройдет. Мышонку необходимо расколоть их пополам. Ребята, помогите 
мышонку Пику.   

 
Задание: обратите внимание на форму льдинок. Разделите льдинки на 2 равные 

части. Помните, что одинаковые льдинки нужно делить разными 
способами. 

 
 
 
 
Ответ:  



 

 

 

 
Автор: Туманова Татьяна Ивановна, ГБОУ школа № 2075 имени Е.А. Родионова, 
г.Москва 

 


